讓小船漂流教學流程
	教學主題
	讓小船漂流
	教學者
	楊志文

	教學對象
	國小三年級學生
	教學時數
	80分鐘

	教學對象分析
	    搭配小三下學期自然第二單元「百變的水」，活動三「好玩的水」，探討水讓物體浮起來的內容，了解浮力和物體的形狀有關，並知道浮力在生活中的應用。

	教材來源
	1.康軒版自然三下第二單元「百變的水」。
2.繪本科學課:用繪本引導K-5兒童探究科學。第7章「讓你的船漂流」。
3.台中教育大學科學遊戲實驗室/白板筆的奧秘。網址：http://scigame.ntcu.edu.tw/water/water-037.html

	設計理念
	  帶孩子認識浮力的相關知識，以繪本引發興趣、引導概念，並實際操作浮力小實驗。

	教學內容分析
	1.【參與階段】A.小船浮起來了：白板筆畫的小船浮起來了。

              B.朗讀《小船，向前走》繪本。

2.【探索階段】A.讓你的船漂流：用油土製作小船承載彈珠。

3.【解釋階段】A.討論怎樣能讓小船承載最多彈珠。

              B.朗讀《Captain Kidd's Crew Experiments with Sinking and Floating》繪本。

4.【精緻化階段】A.給奇德船長的船：小組學生用所有的油土製作一艘能承載最多彈珠的小船。

5.【評量階段】A.給奇德船長的信：寫一封信說服奇德船長來買你們設計出來的船。
	    A.參與階段：

      a.小船浮起來了：白板筆畫的小船浮起來了。

      b.朗讀《小船，向前走》繪本。

    B.探索階段

      a.讓你的船漂流：用油土製作小船承載彈珠。

    C.解釋階段

      a.討論怎樣能讓小船承載最多彈珠。

      b.朗讀《Captain Kidd's Crew Experiments with Sinking and Floating》繪本。

    D.精緻化階段

      a.給奇德船長的船：小組學生用所有的油土製作一艘能承載最多彈珠的小船。

    E.評量階段

      a.給奇德船長的信：寫一封信說服奇德船長來買你們設計出來的船。

	節次
	教學活動流程
	時間(分)
	教學資源
	教學評量

	第
一
、
二
節
	參與階段
	
	
	

	
	(1) 小船浮起來了
  1.神機妙算劉伯溫：劉伯溫擔任高安縣縣長時，賣油條趙老爹的養老金被偷了，劉伯溫拿了個大水缸請大家捐錢，李五才丟下二個銅錢，劉伯溫就大喝一聲「李五，你是怎樣偷走趙老爹銅錢的？趕快招來！」捉到了小偷。
  2.白板筆小船漂浮：用白板筆在玻璃片上輕輕的畫一條小船，畫粗一點。畫好後，用滴管將水滴入玻璃片，當水淹過小船圖案時，小船就浮起來了。因為白板筆內有脫模劑會浮在水上。
(2) 《小船，向前走》繪本
  1.講述小玩具船的冒險故事，並討論小男孩與小玩具船的友誼。
  2.討論一下，你覺得作者想要表達的想法是什麼？並請歸納出最簡單的一個名詞來詮釋。
	5
5
10

	白板筆、玻璃片、滴管
繪本書
	

	
	探索階段
	
	
	

	
	（一）讓你的船漂流：用油土製作小船承載彈珠。
  1.哪些東西會沉下去：在水盆內放入不同材質的物品，讓學生察覺有些會浮起來，有些會沉下去。
  2.膠泥浮沉試驗：每人發下一塊等重的膠泥，小組內每個人捏出不同形狀，觀察膠泥的浮沉狀況。並歸納出浮力與物體的形狀有關，可以飄浮的是容器形狀的膠泥。
  3.承載彈珠試驗：每人用手中的膠泥捏成容器形狀，看能乘載多少顆彈珠。


	15

	乒乓球、彈珠等
膠泥、彈珠、水盆

	

	
	解釋階段
	
	
	

	
	(1) 水的浮力
  1.為什麼小船會漂浮：小組討論物體在水中會受到一個向上的力，稱為水的浮力。也就是物體在水中所減輕的重量。
  2.怎樣的形狀承載最多彈珠：深底的容器形狀。
(2) 《奇德船長沉浮實驗的小船》繪本

  1.講述奇德船長的航行，認識浮力與密度等相關概念。
  2.氣球的浮力：在第4頁時故事暫停，讓學生觀察氣球受到重力而下墜，浸泡在水盆中會浮起來。浮力就是將祈求向上推的力量。
  3.什麼是浮力：請試著用自己的話來說明浮力的概念。例如浮力是物體所排開的液體重量，物體密度比液體小時會浮起來等。
	5
15

	繪本書
氣球

	

	
	精緻化階段
	
	
	

	
	(一) 給奇德船長的船
  1.奇德船長寄了一封信來，請學生以小組為單位，運用小組內的膠泥作一艘船，這艘船要能夠承載30顆珍珠(彈珠)至少1分鐘。請在15分鐘內設計、製造與修正新的海盜船。
  2.提醒重點：有哪些力量作用在船上？如何做能增加船的浮力？船舷位置太低的話，海盜船會發生什麼事情？
	15

	可彎曲吸管、3*5cm紙片
	

	
	評量階段
	
	
	

	
	（一）給奇德船長的信
  1.請寫一封信給奇德船長，說服他來買你們設計出的船。信中要用「地心引力」、「浮力」等概念來解釋你的船如何漂浮。
	10 
	學習單
	


20190321教學省思
  1.基本資料：時間：20190321(星期三)1030-1200。地點：文化國小自然教室二。班級：304。
  2.教學調整：學生用白板筆畫的船太大了，一滴水之後支離破碎。愛婷的修正建議為：小船的長度不要超過3公分，圖案中間塗滿，輕輕塗，塗二遍，若圖案沒浮起來的話，水從側面滴；等浮起來之後，就將玻璃片輕輕放入水盆內，可觀察到真正的「漂浮的小船」喔。視覺效果非常棒。
  3.學生對膠泥船非常有興趣，愛婷建議可以讓學生再多發表一些。
  4.最後給奇德船長船的操作，要求能承載30顆彈珠(珍珠)，最快達成的小組致贈神秘小禮物(氣球)，讓學生參與度更高。最後有四組達成任務，顯現設定的難度適宜。
  5.器材準備：玻璃片2人一片、白板筆每組2支、滴管每組3支、膠泥每人一塊(50 g)、每組水盆2個(防漏水)、彈珠每組30顆、藍色淺盤1個。操作完之後須晾乾器材，分裝用過的膠泥，秤重50g之後搓成圓球，可供其他班級繼續使用。
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	白板筆漂浮小船
	小玩具船繪本故事介紹
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	膠泥沉浮試驗
	愛婷製作的飄浮的白板筆船
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	小船能乘載多少彈珠呢？
	介紹基德船長繪本故事
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	動手製作給基德船長的新船
	檢核30顆彈珠的考驗
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	達成目標了。
	照片悉由愛婷老師拍攝
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